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МИНИСТЕРСТВО ПРОСВЕЩЕНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа учебного предмета «Информатика» основного общего образования со-

ставлена на основе:  

 Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образова-

ния, предъявляемых к результатам освоения основной образовательной программы (При-

каз Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 г. № 1897 «Об утверждении 

федерального государственного образовательного стандарта основного общего образова-

ния» с изменениями и дополнениями Приказом Минобрнауки России от 29 декабря 2014 г. 

№ 1644); 

 авторской программы по информатике Босовой Л.Л. (Информатика. Программы для обще-

образовательных организаций: 2–11 классы. Учебное издание / Автор-составитель: М. Н. 

Бородин.-М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.-576 с. табл.); 

Рабочая программа учебного предмета «Информатика» на уровне основного общего образова-

ния составлена с учетом примерной основной образовательной программы основного общего 

образования (одобренной Федеральным учебно-методическим объединением по общему обра-

зованию, Протокол заседания от 8 апреля 2015 г. № 1/15) и основной образовательной про-

граммы основного общего образования МКОУ «Боровская СОШ» (приказ № 1/17 от 30 авгу-

ста 2019 г). 

 

Цели реализации программы: 

достижение обучающимися результатов изучения учебного предмета «Информатика» в со-

ответствии с требованиями, утвержденными Федеральным государственным образовательным 

стандартом основного общего образования. 

Задачами реализации программы учебного предмета являются: 

 обеспечение в процессе изучения предмета условий для достижения планируемых результатов 

освоения основной образовательной программы основного общего образования всеми обучающи-

мися, в том числе обучающимися с ограниченными возможностями здоровья и инвалидами; 

 создание в процессе изучения предмета условий для:  

 развития личности, способностей, удовлетворения познавательных интересов, само-

реализации обучающихся, в том числе одаренных; 

 формирования ценностей обучающихся, основ их гражданской идентичности и со-

циально-профессиональных ориентаций; 

 формирования у обучающихся опыта самостоятельной учебной деятельности; 

 формирования у обучающихся навыков здорового и безопасного для человека и 

окружающей его среды образа жизни; 

 знакомство учащихся с методами научного познания и методами исследования объектов и яв-

лений, понимание учащимися отличий научных данных от непроверенной информации, ценности 

науки для удовлетворения бытовых, производственных и культурных потребностей человека; 

 формирование компетентностей в области практического использования информационно-

коммуникационных технологий, развитие информационной культуры и алгоритмического мыш-

ления, реализация инженерного образования на уровне основного общего образования. 
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ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

Стремительное развитие информационно–коммуникационных технологий, их активное ис-

пользование во всех сферах деятельности человека, требует профессиональной мобильности и го-

товности к саморазвитию и непрерывному образованию. В этих условиях возрастает роль фунда-

ментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готов-

ность его к освоению новых технологий, в том числе информационных. 

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания инфор-

мационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автомати-

зации. Курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения и инженерно-

го образования. Информатика имеет очень большое и все возрастающее число междисциплинар-

ных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие 

положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования 

информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) – одного из наиболее значимых техно-

логических достижений современной цивилизации.  

Согласно требованиям ФГОС ООО изучение учебного предмета «Информатика» направле-

но на: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; 

 формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки инфор-

мации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, мо-

дель - и их свойствах; 

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 

современном обществе;  

 развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; 

 формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; 

знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами - 

линейной, условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать спо-

соб представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диа-

граммы), с использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с ком-

пьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и 

права. 

В содержании курса информатики основного общего образования делается акцент на изу-

чение фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии 

алгоритмического мышления, реализации инженерного образования.  

Современные научные представления об информационной картине мира, понятиях инфор-

матики и методах работы с информацией отражены в содержательном материале учебно-

методических комплексов по информатике. Изложение теории и практики опирается на: 

 закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы, их 

общность и особенности; 

 информационные процессы функционирования, развития, управления в природных, социаль-

ных и технических системах; 

 понятия: информационный процесс, информационная модель, информационный объект, ин-

формационная технология, информационные основы управления, алгоритм, автоматизированная 
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информационная система, информационная цивилизация и др.; 

 методы современного научного познания: системно-информационный анализ, информацион-

ное моделирование, компьютерный эксперимент; 

 математический аппарат при решении учебных и практических задач информатики; 

 основные способы алгоритмизации и формализованного представления данных. 
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ОПИСАНИЕ МЕСТА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

Учебный предмет «Информатика» входит в предметную область «Математика и информа-

тика».  

На освоение учебного предмета «Информатика» на уровне основного общего образования 

отводится 102 часа из расчета: 34 часа – 7 класс, 34 часа – 8 класс, 34 часа – 9 класс. 

 

Планируемые  результаты освоения учебного предмета 

Изучение информатики на уровне основного общего образования направлено на достижение 

обучающимися личностных, метапредметных и предметных результатов освоения содержания 

учебного предмета. 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развития и со-

циализации обучающихся средствами учебного предмета. 

В результате изучения информатики на уровне основного общего образования у обучающе-

гося будут сформированы следующие личностные результаты в части: 

1) патриотического воспитания: 

ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному насле-

дию, понимание значения информатики как науки в жизни современного общества, владение до-

стоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях в области информа-

тики и информационных технологий, заинтересованность в научных знаниях о цифровой транс-

формации современного общества; 

2) духовно-нравственного воспитания: 

ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора, готовность 

оценивать своѐ поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей с позиции 

нравственных и правовых норм с учѐтом осознания последствий поступков, активное неприятие 

асоциальных поступков, в том числе в Интернете; 

3) гражданского воспитания: 

представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, в 

том числе в социальных сообществах, соблюдение правил безопасности, в том числе навыков без-

опасного поведения в интернет-среде, готовность к разнообразной совместной деятельности при 

выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных проектов, стремление к взаимопо-

ниманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности, готовность оценивать своѐ по-

ведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учѐтом осозна-

ния последствий поступков; 

4) ценностей научного познания: 

сформированность мировоззренческих представлений об информации, информационных 

процессах и информационных технологиях, соответствующих современному уровню развития 

науки и общественной практики и составляющих базовую основу для понимания сущности науч-

ной картины мира; 
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интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность и способность к самообразо-

ванию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 

овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление 

опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения индивидуально-

го и коллективного благополучия; 

сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной рабо-

ты с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами информационных 

технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и форму-

лировать для себя новые задачи в учѐбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и инте-

ресы своей познавательной деятельности; 

5) формирования культуры здоровья: 

осознание ценности жизни, ответственное отношение к своему здоровью, установка на здо-

ровый образ жизни, в том числе и за счѐт освоения и соблюдения требований безопасной эксплуа-

тации средств информационных и коммуникационных технологий; 

6) трудового воспитания: 

интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной деятель-

ности, связанных с информатикой, программированием и информационными технологиями, осно-

ванными на достижениях науки информатики и научно-технического прогресса; 

осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизненных пла-

нов с учѐтом личных и общественных интересов и потребностей; 

7) экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том числе с 

учѐтом возможностей информационных и коммуникационных технологий; 

8) адаптации обучающегося к изменяющимся условиям социальной и природной сре-

ды: 

освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих 

ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм социальной жиз-

ни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном пространстве. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения программы по информатике отражают овладение 

универсальными учебными действиями – познавательными, коммуникативными, регулятивными. 

Познавательные универсальные учебные действия 

Базовые логические действия: 

умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифициро-

вать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причин-
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но-следственные связи, строить логические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, 

дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для ре-

шения учебных и познавательных задач; 

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов 

решения, выбирать наиболее подходящий с учѐтом самостоятельно выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия: 

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоянием 

ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе исследова-

ния; 

прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в 

аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в новых 

условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи; 

применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе информации или 

данных из источников с учѐтом предложенной учебной задачи и заданных критериев; 

выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных 

видов и форм представления; 

самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстриро-

вать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой и их комбинациями; 

оценивать надѐжность информации по критериям, предложенным учителем или сформули-

рованным самостоятельно; 

эффективно запоминать и систематизировать информацию. 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

Общение: 

сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать разли-

чие и сходство позиций; 

публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, про-

екта); 

самостоятельно выбирать формат выступления с учѐтом задач презентации и особенностей 

аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованием ил-

люстративных материалов. 
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Совместная деятельность (сотрудничество): 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при решении 

конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, передаче, 

формализации информации, коллективно строить действия по еѐ достижению: распределять роли, 

договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая 

качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с другими члена-

ми команды; 

оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, само-

стоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение ре-

зультатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению отчѐта пе-

ред группой. 

Регулятивные универсальные учебные действия 

Самоорганизация: 

выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное принятие ре-

шений, принятие решений в группе); 

самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ реше-

ния учебной задачи с учѐтом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументировать 

предлагаемые варианты решений; 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), корректиро-

вать предложенный алгоритм с учѐтом получения новых знаний об изучаемом объекте; 

делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность за решение. 

Самоконтроль (рефлексия): 

владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

давать оценку ситуации и предлагать план еѐ изменения; 

учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении учеб-

ной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной деятельности, 

давать оценку приобретѐнному опыту, уметь находить позитивное в произошедшей ситуации; 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся ситуаций, 

установленных ошибок, возникших трудностей; 
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оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 

ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого. 

Принятие себя и других: 

осознавать невозможность контролировать всѐ вокруг даже в условиях открытого доступа к 

любым объѐмам информации. 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

К концу обучения в 7 классе у обучающегося будут сформированы следующие умения: 

пояснять на примерах смысл понятий «информация», «информационный процесс», «обра-

ботка информации», «хранение информации», «передача информации»; 

кодировать и декодировать сообщения по заданным правилам, демонстрировать понимание 

основных принципов кодирования информации различной природы (текстовой, графической, 

аудио); 

сравнивать длины сообщений, записанных в различных алфавитах, оперировать единицами 

измерения информационного объѐма и скорости передачи данных; 

оценивать и сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и видеофайлов; 

приводить примеры современных устройств хранения и передачи информации, сравнивать 

их количественные характеристики; 

выделять основные этапы в истории и понимать тенденции развития компьютеров и про-

граммного обеспечения; 

получать и использовать информацию о характеристиках персонального компьютера и его 

основных элементах (процессор, оперативная память, долговременная память, устройства ввода-

вывода); 

соотносить характеристики компьютера с задачами, решаемыми с его помощью; 

ориентироваться в иерархической структуре файловой системы (записывать полное имя 

файла (каталога), путь к файлу (каталогу) по имеющемуся описанию файловой структуры некото-

рого информационного носителя); 

работать с файловой системой персонального компьютера с использованием графического 

интерфейса, а именно: создавать, копировать, перемещать, переименовывать, удалять и архивиро-

вать файлы и каталоги, использовать антивирусную программу; 

представлять результаты своей деятельности в виде структурированных иллюстрированных 

документов, мультимедийных презентаций; 

искать информацию в Интернете (в том числе, по ключевым словам, по изображению), кри-

тически относиться к найденной информации, осознавая опасность для личности и общества рас-
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пространения вредоносной информации, в том числе экстремистского и террористического харак-

тера; 

понимать структуру адресов веб-ресурсов; 

использовать современные сервисы интернет-коммуникаций; 

соблюдать требования безопасной эксплуатации технических средств информационных и 

коммуникационных технологий, соблюдать сетевой этикет, базовые нормы информационной эти-

ки и права при работе с приложениями на любых устройствах и в Интернете, выбирать безопасные 

стратегии поведения в сети; 

применять методы профилактики негативного влияния средств информационных и комму-

никационных технологий на здоровье пользователя. 

К концу обучения в 8 классе у обучающегося будут сформированы следующие умения: 

пояснять на примерах различия между позиционными и непозиционными системами счисле-

ния; 

записывать и сравнивать целые числа от 0 до 1024 в различных позиционных системах счис-

ления (с основаниями 2, 8, 16), выполнять арифметические операции над ними; 

раскрывать смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «логическое выраже-

ние»; 

записывать логические выражения с использованием дизъюнкции, конъюнкции и отрицания, 

определять истинность логических выражений, если известны значения истинности входящих в 

него переменных, строить таблицы истинности для логических выражений; 

раскрывать смысл понятий «исполнитель», «алгоритм», «программа», понимая разницу 

между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

описывать алгоритм решения задачи различными способами, в том числе в виде блок-схемы; 

составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные алгоритмы с использованием 

ветвлений и циклов для управления исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертѐжник; 

использовать константы и переменные различных типов (числовых, логических, символь-

ных), а также содержащие их выражения, использовать оператор присваивания; 

использовать при разработке программ логические значения, операции и выражения с ними; 

анализировать предложенные алгоритмы, в том числе определять, какие результаты возмож-

ны при заданном множестве исходных значений; 

создавать и отлаживать программы на одном из языков программирования (Python, C++, 

Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык), реализующие несложные алгоритмы обра-

ботки числовых данных с использованием циклов и ветвлений, в том числе реализующие провер-

ку делимости одного целого числа на другое, проверку натурального числа на простоту, выделе-

ния цифр из натурального числа. 
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К концу обучения в 9 классе у обучающегося будут сформированы следующие умения: 

разбивать задачи на подзадачи, составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные 

алгоритмы с использованием ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для управления 

исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертѐжник; 

составлять и отлаживать программы, реализующие типовые алгоритмы обработки числовых 

последовательностей или одномерных числовых массивов (поиск максимумов, минимумов, суммы 

или количества элементов с заданными свойствами) на одном из языков программирования 

(Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык); 

раскрывать смысл понятий «модель», «моделирование», определять виды моделей, оцени-

вать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования; 

использовать графы и деревья для моделирования систем сетевой и иерархической структу-

ры, находить кратчайший путь в графе; 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, 

схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих программных средств обработки 

данных; 

использовать электронные таблицы для обработки, анализа и визуализации числовых дан-

ных, в том числе с выделением диапазона таблицы и упорядочиванием (сортировкой) его элемен-

тов; 

создавать и применять в электронных таблицах формулы для расчѐтов с использованием 

встроенных арифметических функций (суммирование и подсчѐт значений, отвечающих заданному 

условию, среднее арифметическое, поиск максимального и минимального значения), абсолютной, 

относительной, смешанной адресации; 

использовать электронные таблицы для численного моделирования в простых задачах из 

разных предметных областей; 

использовать современные интернет-сервисы (в том числе коммуникационные сервисы, об-

лачные хранилища данных, онлайн-программы (текстовые и графические редакторы, среды разра-

ботки)) в учебной и повседневной деятельности; 

приводить примеры использования геоинформационных сервисов, сервисов государствен-

ных услуг, образовательных сервисов Интернета в учебной и повседневной деятельности; 

использовать различные средства защиты от вредоносного программного обеспечения, за-

щищать персональную информацию от несанкционированного доступа и его последствий (раз-

глашения, подмены, утраты данных) с учѐтом основных технологических и социально-

психологических аспектов использования сети Интернет (сетевая анонимность, цифровой след, 

аутентичность субъектов и ресурсов, опасность вредоносного кода); 

распознавать попытки и предупреждать вовлечение себя и окружающих в деструктивные и 

криминальные формы сетевой активности (в том числе кибербуллинг, фишинг). 
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

7 класс 

Общее число часов – 34 ч.  

 

1. Информация и информационные процессы (4 ч.) 

Информация – одно из основных обобщающих понятий современной науки.  

Различные аспекты слова «информация»: информация как данные, которые могут быть 

обработаны автоматизированной системой и информация как сведения, предназначенные для вос-

приятия человеком. 

Примеры данных: тексты, числа. Дискретность данных. Анализ данных. Возможность 

описания непрерывных объектов и процессов с помощью дискретных данных. 

Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и пере-

дачей данных. 

 

2. Работа в информационном пространстве. Информационно-коммуникационные 

технологии (3 ч.) 

Компьютерные сети. Интернет. Адресация в сети Интернет. Доменная система имен. Сайт. 

Сетевое хранение данных. Большие данные в природе и технике (геномные данные, результаты 

физических экспериментов, Интернет-данные, в частности, данные социальных сетей). Тех-

нологии их обработки и хранения. 

 

3. Тексты и кодирование (4 ч.) 

Символ. Алфавит – конечное множество символов. Текст – конечная последовательность 

символов данного алфавита. Количество различных текстов данной длины в данном алфавите. 

Разнообразие языков и алфавитов. Естественные и формальные языки. Алфавит текстов на 

русском языке. 

Двоичный алфавит. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном алфавите. 

Двоичные коды с фиксированной длиной кодового слова. Разрядность кода – длина 

кодового слова. Примеры двоичных кодов с разрядностью 8, 16, 32. 

Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, Килобайт и т. д.  

Подход А.Н.Колмогорова к определению количества информации. 

Код ASCII. Кодировки кириллицы. Примеры кодирования букв национальных алфавитов. 

Представление о стандарте Unicode. Таблицы кодировки с алфавитом, отличным от двоичного. 

Искажение информации при передаче. Коды, исправляющие ошибки. Возможность 

однозначного декодирования для кодов с различной длиной кодовых слов. 

Практические работы: 

1. Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфавите; 

кодовая таблица, декодирование. 

2. Количество информации, содержащееся в сообщении. Зависимость количества кодовых 

комбинаций от разрядности кода.   

 

Контрольная работа № 1 «Информация и информационные процессы  

Работа в информационном пространстве. Информационно-коммуникационные технологии. 

Тексты и кодирование»  

 

4. Компьютер – универсальное устройство обработки данных  (3 ч.) 
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Архитектура компьютера: процессор, оперативная память, внешняя энергонезависимая 

память, устройства ввода-вывода; их количественные характеристики. 

Компьютеры, встроенные в технические устройства и производственные комплексы. 

Роботизированные производства, аддитивные технологии (3D-принтеры).  

Программное обеспечение компьютера. 

Носители информации, используемые в ИКТ. История и перспективы развития. Представление об 

объемах данных и скоростях доступа, характерных для различных видов носителей. Носители 

информации в живой природе. 

Суперкомпьютеры.  

Физические ограничения на значения характеристик компьютеров. 

Параллельные вычисления. 

Техника безопасности и правила работы на компьютере. 

 

5. Файловая система (3 ч.) 

Принципы построения файловых систем. Каталог (директория). Типы файлов. 

Характерные размеры файлов различных типов (страница печатного текста, полный текст 

романа «Евгений Онегин», минутный видеоклип, полуторачасовой фильм, файл данных космиче-

ских наблюдений, файл промежуточных данных при математическом моделировании сложных 

физических процессов и др.).  

Файловый менеджер. 

Практические работы: 

3. Основные операции при работе с файлами: создание, редактирование, копирование, пе-

ремещение, удаление.  

4. Поиск в файловой системе. Архивирование и разархивирование. 

 

Контрольная работа № 2 «Компьютер – универсальное устройство обработки данных. 

Файловая система» 

 

6. Подготовка текстов и демонстрационных материалов (13 ч.) 

Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ).  

Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования текстов. 

Свойства страницы, абзаца, символа. Стилевое форматирование.  

История изменений. 

Проверка правописания, словари. 

Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ распознавания, расшиф-

ровки устной речи. Компьютерный перевод. 

Понятие о системе стандартов по информации, библиотечному и издательскому делу. 

Деловая переписка, учебная публикация, коллективная работа. Реферат и аннотация. 

Знакомство с графическими редакторами.  

Средства компьютерного проектирования. Чертежи и работа с ними. Базовые операции: 

выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов. Диаграм-

мы, планы, карты. 

Практические работы: 

5. Включение в текстовый документ списков, таблиц, и графических объектов.  

6. Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, 

ссылок и др. 
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7. Подготовка компьютерных презентаций.  

8. Включение в презентацию аудиовизуальных объектов. 

9. Операции редактирования графических объектов: изменение размера, сжатие изображе-

ния; обрезка, поворот, отражение.  

10. Операции редактирования графических объектов: работа с областями (выделение, ко-

пирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности.  

11. Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых фото-

аппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.). 

12. Знакомство с обработкой фотографий. Геометрические и стилевые преобразования. 

 

7. Дискретизация (3 ч.) 

Измерение и дискретизация. Общее представление о цифровом представлении аудиовизу-

альных и других непрерывных данных. 

Кодирование цвета. Цветовые модели. Модели RGB и CMYK. Модели HSB и CMY. Глубина 

кодирования. Знакомство с растровой и векторной графикой. 

Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество каналов записи. 

 

Практические работы: 

12. Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением изобра-

жений и звуковых файлов. 

 

Контрольная работа за курс 7 класса  

 

8 класс 

Общее число часов – 34 ч.  

 

1. Системы счисления  (5 ч.) 

Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры представления чисел в пози-

ционных системах счисления. 

Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество 

цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. Краткая и развернутая формы 

записи чисел в позиционных системах счисления. 

Двоичная система счисления, запись целых чисел в пределах от 0 до 1024.  

Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления.  

Практические работы: 

1. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в двоичную и из двоичной 

в десятичную. 

2. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в восьмеричную,  шестна-

дцатеричную и обратно.  

3. Перевод натуральных чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестна-

дцатеричную и обратно.  

4. Арифметические действия в системах счисления. 

 

Контрольная работа№1 «Системы счисления»  

 

1. Элементы комбинаторики, теории множеств и 
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 математической логики  (7 ч.) 

Множество.  

Высказывания. Простые и сложные высказывания. Диаграммы Эйлера-Венна. Логические 

значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: «и» (конъюнкция, логиче-

ское умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Пра-

вила записи логических выражений. Приоритеты логических операций. 

Таблицы истинности.  

Логические операции следования (импликация) и равносильности (эквивалентность). Свой-

ства логических операций. Законы алгебры логики. Использование таблиц истинности для дока-

зательства законов алгебры логики. Логические элементы. Схемы логических элементов и их фи-

зическая (электронная) реализация. Знакомство с логическими основами компьютера. 

Практические работы: 

5. Построение таблиц истинности для логических выражений. 

6. Расчет количества вариантов: формулы перемножения и сложения количества вариантов.  

7. Определение количества элементов во множествах, полученных из двух или трех базо-

вых множеств с помощью операций объединения, пересечения и дополнения. 

 

Контрольная работа №2 «Элементы комбинаторики, теории множеств и математической 

логики»  

 

3. Исполнители и алгоритмы. Управление исполнителями  (6 ч.) 

Исполнители. Состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя; команды-

приказы и команды-запросы; отказ исполнителя. Необходимость формального описания исполни-

теля. Ручное управление исполнителем. 

Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). Алгоритмический язык 

(язык программирования) – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алго-

ритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер – автоматическое устройство, способ-

ное управлять по заранее составленной программе исполнителями, выполняющими команды. 

Программное управление исполнителем.  

Словесное описание алгоритмов. Отличие словесного описания алгоритма, от описания на 

формальном алгоритмическом языке. 

Системы программирования. Средства создания и выполнения программ. 

Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый им исполнитель 

(в том числе робот); компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в ходе наблюдений 

и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе движущимися) устройствами. 

Практические работы: 

8. Описание алгоритма с помощью блок-схем. 

 

4. Алгоритмические конструкции (13 ч.) 

Конструкция «следование». Линейный алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: 

невозможность предусмотреть зависимость последовательности выполняемых действий от исход-

ных данных. 

Конструкция «ветвление». Условный оператор: полная и неполная формы.  

Выполнение  и невыполнения условия (истинность и ложность высказывания). Простые и 

составные условия. Запись составных условий.  

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполне-



16 

 

ния, с переменной цикла.  

Примеры записи команд ветвления и повторения и других конструкций в различных алго-

ритмических языках. 

 

Практические работы: 

9. Проверка условия выполнения цикла до начала выполнения тела цикла и после выполнения 

тела цикла: постусловие и предусловие цикла. Инвариант цикла. 

10. Запись алгоритмических конструкций в выбранном языке программирования. 

 

Контрольная работа за курс 8 класса.  

 

 

9 класс 

общее число часов – 34 ч.  

 

1. Математическое моделирование (3 ч.) 

Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического (компью-

терного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и от словесного 

(литературного) описания объекта. Использование компьютеров при работе с математическими 

моделями.  

Компьютерные эксперименты. 

Практические работы: 

1. Примеры использования математических (компьютерных) моделей при решении научно-

технических задач. Представление о цикле моделирования: построение математической модели, ее 

программная реализация, проверка на простых примерах (тестирование), проведение компьютер-

ного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели. 

 

2. Списки, графы, деревья (3 ч.) 

Список. Первый элемент, последний элемент, предыдущий элемент, следующий элемент. 

Вставка, удаление и замена элемента. 

Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. Начальная 

вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном графе. Длина (вес) ребра и пу-

ти. Понятие минимального пути. Матрица смежности графа (с длинами ребер). 

Дерево. Корень, лист, вершина (узел). Предшествующая вершина, последующие вершины. 

Поддерево. Высота дерева. Бинарное дерево. Генеалогическое дерево. 

Практические работы: 

2. Решение задач по теории графов, деревьев. 

 

3. Базы данных. Поиск информации (3 ч.) 

Базы данных. Таблица как представление отношения.  

Средства и методика поиска информации. Построение запросов; браузеры. Поиск инфор-

мации в сети Интернет. Компьютерные энциклопедии и словари. Компьютерные карты и другие 

справочные системы. Поисковые машины. 

Практические работы: 

3. Поиск данных в готовой базе. Связи между таблицами. 

 



17 

 

4. Разработка алгоритмов и программ (12 ч.) 

Оператор присваивания. Представление о структурах данных. 

Константы и переменные. Переменная: имя и значение. Типы переменных: целые, веще-

ственные, символьные, строковые, логические. Табличные величины (массивы). Одномерные мас-

сивы. Двумерные массивы.  

Понятие об этапах разработки программ: составление требований к программе, выбор алго-

ритма и его реализация в виде программы на выбранном алгоритмическом языке, отладка про-

граммы с помощью выбранной системы программирования, тестирование. 

Простейшие приемы диалоговой отладки программ (выбор точки останова, пошаговое вы-

полнение, просмотр значений величин, отладочный вывод). 

Знакомство с документированием программ.  

Практические работы:  

4. Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителями Робот, Черепашка, 

Чертежник и др. 

5. Знакомство с алгоритмами решения задач. Реализации алгоритмов в выбранной среде 

программирования. 

 нахождение минимального и максимального числа из двух, трех, четырех данных чисел; 

 нахождение всех корней заданного квадратного уравнения; 

 заполнение числового массива в соответствии с формулой или путем ввода чисел; 

 нахождение суммы элементов данной конечной числовой последовательности или 

массива; 

 нахождение минимального (максимального) элемента массива. 

6. Знакомство с постановками более сложных задач обработки данных и алгоритмами их 

решения: сортировка массива, выполнение поэлементных операций с массивами.  

7. Обработка целых чисел, представленных записями в десятичной и двоичной системах 

счисления, нахождение наибольшего общего делителя (алгоритм Евклида). 

8. Составление описание программы по образцу. 

 

5. Анализ алгоритмов (2 ч.) 

Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; 

их зависимость от размера исходных данных. Примеры коротких программ, выполняющих много 

шагов по обработке небольшого объема данных; примеры коротких программ, выполняющих об-

работку большого объема данных. 

Примеры описания объектов и процессов с помощью набора числовых характеристик, а 

также зависимостей между этими характеристиками, выражаемыми с помощью формул. 

Практические работы: 

 9. Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве входных 

данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному результату. 

 

Контрольная работа №1 «Разработка алгоритмов и программ. Анализ алгоритмов»  

 

6. Робототехника (2 ч.) 

Робототехника – наука о разработке и использовании автоматизированных технических 

систем. Автономные роботы и автоматизированные комплексы.  Микроконтроллер. Сигнал. Об-

ратная связь: получение сигналов от цифровых датчиков (касания, расстояния, света, звука и др. 

 Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспортной си-
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стеме,  сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отопления дома, автоном-

ная система управления транспортным средством и т.п.).  

Автономные движущиеся роботы. Исполнительные устройства, датчики. Система ко-

манд робота. Моделирование робота парой: исполнитель команд и устройство управления.  Руч-

ное и программное управление роботами. 

Пример учебной среды разработки программ управления движущимися роботами. Алго-

ритмы управления движущимися роботами.  

Влияние ошибок измерений и вычислений на выполнение алгоритмов управления роботом. 

Практические работы: 

10. Конструирование робота. Реализация алгоритмов "движение до препятствия", "следо-

вание вдоль линии" и т.п.  

11. Анализ алгоритмов действий роботов. Испытание механизма робота, отладка про-

граммы управления роботом. 

 

7. Электронные (динамические) таблицы (4 ч.) 

Электронные (динамические) таблицы.  

Практические работы: 

12. Формулы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации. 

13. Преобразование формул при копировании.  

14. Выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировка) его элементов; построе-

ние графиков и диаграмм. 

8. Работа в информационном пространстве. Информационно-коммуникационные 

технологии (3 ч.) 

Виды деятельности в сети Интернет.  

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы; защита от них. 

Проблема подлинности полученной информации. Электронная подпись, сертифицирован-

ные сайты и документы. Методы индивидуального и коллективного размещения новой информа-

ции в сети Интернет. Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, фо-

рум, телеконференция и др. 

Гигиенические, эргономические и технические условия эксплуатации средств ИКТ. Эконо-

мические, правовые и этические аспекты их использования. Личная информация, средства ее за-

щиты. Организация личного информационного пространства. 

Основные этапы и тенденции развития ИКТ. Стандарты в сфере информатики и ИКТ. 

Стандартизация и стандарты в сфере информатики и ИКТ докомпьютерной эры (запись чисел, 

алфавитов национальных языков и др.) и компьютерной эры (языки программирования, адресация 

в сети Интернет и др.). 

Практические работы: 

15. Интернет - сервисы: почтовая служба; справочные службы (карты, расписания и т. п.), 

поисковые службы, службы обновления программного обеспечения и др. 

16. Приемы, повышающие безопасность работы в сети Интернет. 
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Тематическое планирование 

7 класс 

 

Содержатель-

ные разделы 

Всего 

часов  

В том числе Ученик научится Ученик получит возмож-

ность  прак-

тиче-

ских 

работ 

кон-

троль

ных 

работ 

Компьютер – 

универсально

е устройство 

обработки 

данных  

 

3 - 1 

 

Классифицировать средства 

ИКТ в соответствии с кру-

гом выполняемых задач; 

определять качественные и 

количественные характери-

стики компонентов компь-

ютера; 

ученик узнает: 

 об истории и тенденциях 

развития компьютеров, о 

том, как можно улучшить 

характеристики компьюте-

ров;  

 о том, какие задачи реша-

ются с помощью суперком-

пьютеров. 

 о назначении основных 

компонентов компьютера 

(процессора, оперативной 

памяти, внешней энергоне-

зависимой памяти, 

устройств ввода-вывода), 

характеристиках этих 

устройств; 

Ученик овладеет: 

навыками работы с компь-

ютером;  

 

Осознано подходить к вы-

бору ИКТ – средств для 

своих учебных и иных целей; 

узнать о физических огра-

ничениях на значения ха-

рактеристик компьютера. 

узнать о том, что в сфере 

информатики и ИКТ суще-

ствуют международные и 

национальные стандарты; 

узнать о структуре совре-

менных компьютеров и 

назначении их элементов; 

получить представление об 

истории и тенденциях раз-

вития ИКТ; 

познакомиться с примера-

ми использования ИКТ в 

современном мире; 

 

Файловая 

система  

3 2 Классифицировать файлы 

по типу и иным параметрам; 

систематизировать знания о 

принципах организации 

файловой системы, основ-

ных возможностях графиче-

ского интерфейса и прави-

лах организации индивиду-

ального информационного 

пространства;  

выполнять основные опера-

ции с файлами (создавать, 

сохранять, редактировать, 

удалять, архивировать, 

«распаковывать» архивные 

файлы); 

разбираться в иерархиче-

Познакомиться с принци-

пами функционирования 

Интернета и сетевого вза-

имодействия между ком-

пьютерами, с методами 

поиска в Интернете; 
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ской структуре файловой 

системы; 

осуществлять поиск файлов 

средствами операционной 

системы. 

Информация 

и информаци-

онные про-

цессы 

4 - 1 Различать содержание ос-

новных понятий предмета: 

информатика, информация, 

информационный процесс, 

информационная система, 

информационная модель и 

др; 

различать виды информа-

ции по способам еѐ воспри-

ятия человеком и по спосо-

бам еѐ представления на ма-

териальных носителях; 

раскрывать общие законо-

мерности протекания ин-

формационных процессов в 

системах различной приро-

ды;  

приводить примеры инфор-

мационных процессов  про-

цессов, связанные с хране-

нием, преобразованием и 

передачей данных в живой 

природе и технике; 

Сформировать представ-

ление об информации как 

одном из основных понятий 

современной науки, об ин-

формационных процессах и 

их роли в современном ми-

ре;  

преобразовывать инфор-

мацию по заданным прави-

лам и путѐм рассуждений; 

познакомиться с постанов-

кой вопроса о том, 

насколько достоверна по-

лученная информация, под-

креплена ли она доказа-

тельствами подлинности 

(пример: наличие элек-

тронной подписи); позна-

комиться с возможными 

подходами к оценке досто-

верности информации 

(пример: сравнение данных 

из разных источников); 

 

Работа в ин-

формацион-

ном про-

странстве. 

Информаци-

онно-

коммуника-

ционные тех-

нологии  

3 -   анализировать домен-

ные имена компьютеров и 

адреса документов в Интер-

нете; 

 проводить поиск ин-

формации в сети Интернет 

по запросам с использова-

нием логических операций. 

Ученик овладеет: 

 знаниями, умениями и 

навыками, достаточными 

для работы с различными 

видами программных си-

стем и интернет-сервисов 

(файловые менеджеры, тек-

стовые редакторы, элек-

тронные таблицы, браузеры, 

поисковые системы, слова-

ри, электронные энцикло-

педии); 

приемами безопасной орга-

низации своего личного 

Познакомиться с принци-

пами функционирования 

Интернета и сетевого вза-

имодействия между ком-

пьютерами, с методами 

поиска в Интернете; 
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пространства данных с ис-

пользованием индивиду-

альных накопителей дан-

ных, интернет-сервисов и т. 

п.; 

основами соблюдения норм 

информационной этики и 

права; умением описывать 

работу этих систем и серви-

сов с использованием соот-

ветствующей терминоло-

гии; 

Тексты и ко-

дирование  

4 2 Описывать размер двоич-

ных текстов, используя 

термины «бит», «байт» и 

производные от них;  

кодировать и декодировать 

тексты по заданной кодовой 

таблице; 

определять минимальную 

длину кодового слова по 

заданным алфавиту кодиру-

емого текста и кодовому 

алфавиту (для кодового ал-

фавита из 2, 3 или 4 симво-

лов); 

определять длину кодовой 

последовательности по 

длине исходного текста и 

кодовой таблице равномер-

ного кода; 

познакомиться с двоичным 

кодированием текстов и с 

наиболее употребительны-

ми современными кодами; 

 

Узнать о том, что любые 

дискретные данные можно 

описать, используя алфа-

вит, содержащий только 

два символа, например, 0 и 

1; 

узнать о наличии кодов, 

которые исправляют 

ошибки искажения, возни-

кающие при передаче ин-

формации. 

 

 

Подготовка 

текстов и 

демонстрацио

нных 

материалов 

13 8 - Использовать динамические 

(электронные) таблицы, в 

том числе формулы с ис-

пользованием абсолютной, 

относительной и смешанной 

адресации, выделение диа-

пазона таблицы и упорядо-

чивание (сортировку) его 

элементов; построение диа-

грамм (круговой и столбча-

той); 

 использовать таблич-

ные (реляционные) базы 

данных, выполнять отбор 

Практиковаться в исполь-

зовании основных видов 

прикладного программного 

обеспечения (редакторы 

текстов, электронные 

таблицы, браузеры и др.); 

 Дискретизаци

я  

3 1  
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строк таблицы, удовлетво-

ряющих определенному 

условию;  

познакомится с программ-

ными средствами для рабо-

ты с аудио-визуальными 

данными и соответствую-

щим понятийным аппара-

том; 

узнает о дискретном пред-

ставлении аудио-

визуальных данных. 

ученик овладеет: 

различными формами пред-

ставления данных (таблицы, 

диаграммы, графики и т. д.);  

Администрат

ивная 

контрольная 

работа по 

итогам 7 

класса 

1  1   

Итого:  34 13 3   

 

 

8 класс 

 

Содержатель-

ные разделы 

Всего 

часов  

В том числе Ученик научится Ученик получит возмож-

ность  прак-

тиче-

ских 

работ 

кон-

троль

ных 

работ 

Системы 

счисления 

6 4 1 Записывать в двоичной си-

стеме целые числа от 0 до 

1024; переводить заданное 

натуральное число из деся-

тичной записи в двоичную и 

из двоичной в десятичную; 

сравнивать числа в двоичной 

записи; складывать и вычи-

тать числа, записанные в 

двоичной системе счисления; 

определять минимальную 

длину кодового слова по за-

данным алфавиту кодируемо-

го текста и кодовому алфави-

ту (для кодового алфавита из 

Узнать о том, что любые 

дискретные данные мож-

но описать, используя ал-

фавит, содержащий 

только два символа, 

например, 0 и 1; 

познакомиться с тем, как 

информация (данные) 

представляется в совре-

менных компьютерах; 

узнать о наличии кодов, 

которые исправляют 

ошибки искажения, воз-

никающие при передаче 

информации. 
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2, 3 или 4 символов); 

 определять длину кодо-

вой последовательности по 

длине исходного текста и ко-

довой таблице равномерного 

кода;  

 

 

 

Элементы 

комбинатори-

ки, теории 

множеств и 

математиче-

ской логики   

8 3 1 Записывать логические вы-

ражения составленные с по-

мощью операций «и», «или», 

«не» и скобок, определять 

истинность такого составного 

высказывания, если известны 

значения истинности входя-

щих в него элементарных вы-

сказываний; 

 определять количество 

элементов в множествах, по-

лученных из двух или трех 

базовых множеств с помо-

щью операций объединения, 

пересечения и дополнения;  

использовать логические 

значения, операции и выра-

жения с ними; 

Познакомиться с приме-

рами использования гра-

фов, деревьев и списков 

при описании реальных 

объектов и процессов; 

 

Исполнители 

и алгоритмы. 

Управление 

исполните-

лями   

6 1 - Составлять алгоритмы для 

решения учебных задач раз-

личных типов; 

выражать алгоритм решения 

задачи различными способа-

ми (словесным, графическим, 

в том числе и в виде блок-

схемы,  с помощью формаль-

ных языков и др.); 

определять наиболее опти-

мальный способ выражения 

алгоритма для решения кон-

кретных задач (словесный, 

графический, с помощью 

формальных языков); 

определять результат выпол-

нения заданного алгоритма 

или его фрагмента; 

использовать термины «ис-

полнитель», «алгоритм», 

Познакомиться с исполь-

зованием в программах 

строковых величин и с 

операциями со строковы-

ми величинами; 

создавать программы для 

решения задач, возникаю-

щих в процессе учебы и 

вне ее; 

познакомиться с задача-

ми обработки данных и 

алгоритмами их решения; 

познакомиться с поняти-

ем «управление», с приме-

рами того, как компью-

тер управляет различны-

ми системами (роботы, 

летательные и космиче-

ские аппараты, станки, 

оросительные системы, 

Алгоритмиче-

ские кон-

струкции 

13 2  
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«программа», а также пони-

мать разницу между упо-

треблением этих терминов в 

обыденной речи и в инфор-

матике; 

выполнять без использования 

компьютера («вручную») не-

сложные алгоритмы управле-

ния исполнителями и анализа 

числовых и текстовых дан-

ных, записанные на конкрет-

ном язык программирования 

с использованием основных 

управляющих конструкций 

последовательного програм-

мирования (линейная про-

грамма, ветвление, повторе-

ние, вспомогательные алго-

ритмы); 

составлять несложные алго-

ритмы управления исполни-

телями и анализа числовых и 

текстовых данных с исполь-

зованием основных управля-

ющих конструкций последо-

вательного программирова-

ния и записывать их в виде

 программ на выбранном 

языке программирования; 

выполнять эти программы на 

компьютере; 

 использовать величины 

(переменные) различных ти-

пов, табличные величины 

(массивы), а также выраже-

ния, составленные из этих 

величин; использовать опера-

тор присваивания; 

 анализировать предло-

женный алгоритм, например, 

определять какие результаты 

возможны при заданном 

множестве исходных значе-

ний; 

 записывать на выбран-

ном языке программирования 

движущиеся модели и 

др.); 

познакомиться с учебной 

средой составления про-

грамм управления авто-

номными роботами и 

разобрать примеры алго-

ритмов управления, раз-

работанными в этой сре-

де. 
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арифметические и логиче-

ские выражения и вычислять 

их значения. 

 

Администрат

ивная 

контрольная 

работа по 

итогам 8 

класса 

1  1   

Итого:  34 10 3   

 

9 класс 

Содержатель-

ные разделы 

Всего 

часов  

В том числе Ученик научится Ученик получит возмож-

ность  прак-

тиче-

ских 

работ 

кон-

троль

ных 

работ 

Математиче-

ское модели-

рование  

3 1 1 Понимать сущность понятий 

«модель», «информационная 

модель»; 

различать натурные и ин-

формационные модели, при-

водить их примеры; 

 «читать» информационные 

модели (простые таблицы, 

круговые и столбиковые диа-

граммы, схемы и др.), встре-

чающиеся в повседневной 

жизни; 

строить простые информаци-

онные модели объектов из 

различных предметных обла-

стей. 

 

Сформировать начальные 

представления о назначе-

нии и области применения 

моделей; о моделировании 

как методе научного по-

знания;  

познакомится с правила-

ми построения табличных 

моделей, схем, графов, де-

ревьев; 

выбирать форму пред-

ставления данных (таб-

лица, схема, график, диа-

грамма, граф, дерево) в 

соответствии с постав-

ленной задачей. 

познакомиться с приме-

рами математических 

моделей и использования 

компьютеров при их ана-

лизе;  

понять сходства и разли-

чия между математиче-

ской моделью объекта и 

его натурной моделью, 

между математической 

моделью объекта/явления 

и словесным описанием; 

познакомиться с приме-

рами использования ма-
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тематического моделиро-

вания в современном ми-

ре; 

 

Списки, гра-

фы, деревья 

3 1 Использовать терминологию, 

связанную с графами (вер-

шина, ребро, путь, длина ре-

бра и пути), деревьями (ко-

рень, лист, высота дерева) и 

списками (первый элемент, 

последний элемент, преды-

дущий элемент, следующий 

элемент; вставка, удаление и 

замена элемента); 

описывать граф с помощью 

матрицы смежности с указа-

нием длин ребер (знание 

термина «матрица смежно-

сти» не обязательно); 

Познакомиться с приме-

рами использования гра-

фов, деревьев и списков 

при описании реальных 

объектов и процессов; 

 

Базы данных 3 1 Использовать табличные (ре-

ляционные) базы данных, 

выполнять отбор строк таб-

лицы, удовлетворяющих 

определенному условию; 

анализировать доменные 

имена компьютеров и адреса 

документов в Интернете; 

проводить поиск информации 

в сети Интернет по запросам 

с использованием логических 

операций. 

Ученик  овладеет:  

знаниями, умениями и навы-

ками, достаточными для ра-

боты с различными видами 

программных систем и ин-

тернет-сервисов   (электрон-

ные таблицы, браузеры, по-

исковые системы, словари, 

электронные энциклопедии); 

умением описывать работу 

этих систем и сервисов с ис-

пользованием соответствую-

щей терминологии; 

 

Практиковаться в ис-

пользовании основных ви-

дов прикладного про-

граммного обеспечения 

(редакторы текстов, 

электронные таблицы, 

браузеры и др.); 

 

Разработка 

алгоритмов и 

12 3 1 Составлять алгоритмы для Познакомиться с исполь-
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программ решения учебных задач раз-

личных типов; 

определять наиболее опти-

мальный способ выражения 

алгоритма для решения кон-

кретных задач (словесный, 

графический, с помощью 

формальных языков); 

определять результат выпол-

нения заданного алгоритма 

или его фрагмента; 

использовать термины «ис-

полнитель», «алгоритм», 

«программа», а также пони-

мать разницу между упо-

треблением этих терминов в 

обыденной речи и в инфор-

матике; 

выполнять без использования 

компьютера («вручную») не-

сложные алгоритмы управле-

ния исполнителями и анализа 

числовых и текстовых дан-

ных, записанные на конкрет-

ном язык программирования 

с использованием основных 

управляющих конструкций 

последовательного програм-

мирования (линейная про-

грамма, ветвление, повторе-

ние, вспомогательные алго-

ритмы); 

составлять несложные алго-

ритмы управления исполни-

телями и анализа числовых и 

текстовых данных с исполь-

зованием основных управля-

ющих конструкций последо-

вательного программирова-

ния и записывать их в виде

 программ на выбранном 

языке программирования; 

выполнять эти программы на 

компьютере; 

использовать величины (пе-

ременные) различных типов, 

зованием в программах 

строковых величин и с 

операциями со строковы-

ми величинами; 

создавать программы для 

решения задач, возникаю-

щих в процессе учебы и 

вне ее; 

познакомиться с задача-

ми обработки данных и 

алгоритмами их решения; 

познакомиться с поняти-

ем «управление»,; 

познакомиться с учебной 

средой составления про-

грамм управления авто-

номными роботами и 

разобрать примеры алго-

ритмов управления, раз-

работанными в этой сре-

де. 

познакомиться с тем, как 

информация (данные) 

представляется в совре-

менных компьютерах и 

робототехнических си-

стемах; 

ознакомиться с влиянием 

ошибок измерений и вы-

числений на выполнение 

алгоритмов управления 

реальными объектами (на 

примере учебных авто-

номных роботов);   

узнать о наличии кодов, 

которые исправляют 

ошибки искажения, воз-

никающие при передаче 

информации. 

познакомиться с поняти-

ем «управление», с приме-

рами того, как компью-

тер управляет различны-

ми системами (роботы, 

летательные и космиче-

ские аппараты, станки, 

Анализ 

алгоритмов  

2 1 

Робототехни-

ка  

2 1  
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табличные величины (масси-

вы), а также выражения, со-

ставленные из этих величин; 

использовать оператор при-

сваивания; 

анализировать предложенный 

алгоритм, например, опреде-

лять какие результаты воз-

можны при заданном множе-

стве исходных значений; 

использовать логические 

значения, операции и выра-

жения с ними; 

записывать на выбранном 

языке программирования 

арифметические и логиче-

ские выражения и вычислять 

их значения. 

оросительные системы, 

движущиеся модели и 

др.); 

познакомиться с учебной 

средой составления про-

грамм управления авто-

номными роботами и 

разобрать примеры алго-

ритмов управления, раз-

работанными в этой сре-

де. 

получить представления о 

роботизированных 

устройствах и их исполь-

зовании на производстве и 

в научных исследованиях. 

 

Электронные 

(динамиче-

ские) таблицы 

4 3  осуществлять поиск файлов 

средствами операционной 

системы; 

 использовать динамиче-

ские (электронные) таблицы, 

в том числе формулы с ис-

пользованием абсолютной, 

относительной и смешанной 

адресации, выделение диапа-

зона таблицы и упорядочива-

ние (сортировку) его элемен-

тов; построение диаграмм 

(круговой и столбчатой); 

 использовать табличные 

(реляционные) базы данных, 

выполнять отбор строк таб-

лицы, удовлетворяющих 

определенному условию; 

 

Работа в ин-

формацион-

ном про-

странстве. 

Информаци-

онно-

коммуника-

ционные тех-

нологии 

3 2  Раскрывать общие законо-

мерности протекания инфор-

мационных процессов в си-

стемах различной природы;  

приводить примеры инфор-

мационных процессов, свя-

занные с хранением, преоб-

разованием и передачей дан-

ных в живой природе и тех-

нике; 

Познакомиться с принци-

пами функционирования 

Интернета и сетевого 

взаимодействия между 

компьютерами, с мето-

дами поиска в Интерне-

те; 

 познакомиться с по-

становкой вопроса о том, 

насколько достоверна по-
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лученная информация, 

подкреплена ли она дока-

зательствами подлинно-

сти (пример: наличие 

электронной подписи); 

познакомиться с возмож-

ными подходами к оценке 

достоверности информа-

ции (пример: сравнение 

данных из разных источ-

ников); 

Администра-

тивная кон-

трольная ра-

бота по ито-

гам 9 класса 

1  1   

Итого  34 16 3   
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НОМ. Лаборатория знаний, 2015. – 160 с. 

3. Босова, Л.Л. Учебник  «Информатика» для 9 класса. / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова  — М.: БИ-

НОМ. Лаборатория знаний, 2015. – 184 с. 

4. Босова, Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова  — М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. – 136 с. 

5. Босова, Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса. / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова  — М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. – 160 с. 

6. Босова, Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса. / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова  — М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. – 146 с. 

7. Методическое пособие для учителя 5-6, 7-9 класс (автор: Бородин М.Н.). Издательство БИ-

НОМ. Лаборатория знаний, 2013 

8. Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), размещенный на сайте изда-

тельства Бином (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/). 

 

Интернет-ресурсы 

http://elschool45.ru/ - Система электронного обучения с применением дистанционных 

образовательных технологий школьников Курганской области; 

http://fipi.ru - Федеральное государственное бюджетное научное учреждение «Федеральный 

http://elschool45.ru/
http://fipi.ru/
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институт педагогических измерений» (Демоверсии, спецификации, кодификаторы ОГЭ 2015 год, 

открытый банк заданий ОГЭ); 

http://inf.сдамгиа.рф/ - Материалы для подготовки к ГИА в форме ОГЭ; 

http://www.moeobrazovanie.ru/online_test/informatika - «Мое образование» (Онлайн-тесты по 

информатике); 

http://fcior.edu.ru - Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР); 

http://sc.edu.ru/ - Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов; 

http://window.edu.ru/ - Единое окно доступа к цифровым образовательным ресурсам; 

http://konkurskit.org/ - Сайт конкурса «КИТ».  

http://www.computer-museum.ru/index.php - Виртуальный компьютерный музей; 

http://videouroki.net/ - Видеоуроки по Информатике; 

http://interneturok.ru/ - Уроки школьной программы. Видео, конспекты, тесты, тренажеры; 

http://kpolyakov.narod.ru/index.htm - Сайт К. Полякова. Методические материалы и программное 

обеспечение. 
 

 

http://inf.сдамгиа.рф/
http://www.moeobrazovanie.ru/online_test/informatika
http://fcior.edu.ru/
http://sc.edu.ru/
http://window.edu.ru/
http://konkurskit.org/
http://www.computer-museum.ru/index.php
http://videouroki.net/
http://interneturok.ru/
http://kpolyakov.narod.ru/index.htm

